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Pravidla pro drzavy: Bitva Slechtica 2009

Drzavy, mésta a chramy
¢ DrZavou je nazyvano misto, se Zlutou vlajkou, nesouci symbol nékterého z tizemi
® Mésto je velka drzava oznacend dievénou ceduli se zlatavym pismem

¢ Chram — oznacené misto modrou vlajkou, kde 1ze provadeét ritualy bozstvu, kterému je chram zasvécen

Prehled drzav

¢ Ve hte je celkem 40 drzav

® 6 drzav patif krdli a neni je moZné ziskat

¢ 28 drZzav ma svého vlastnika, je mozné je ziskat

¢ 6 drzav je v nové dobitych oblastech spalené zemé, lze je ziskat

Ziskdvani drzav a mést

¢ K ziskani drzavy je tfeba vlastit minimalné 2 jeji symboly

e Symbol drzavy lze ziskat ob&tovanim 5 respektl v drzavé a naslednym odebranim symbolu

e Vlastnit symboly vice drZav je mozné (viz dalsi odstavec)

¢ Pivodni majitel drzavy jiz pfedem vlastni jeden jeji symbol

e Symboly nelze krést (ani nijak jinak vzit), lze s nimi vSak ,kSeftovat (takovéto chovani je vSak vétSinou Feldarskych Slechtici
povazovano za nizké a opovrzeni hodné)

Vyznam drZav pro LARP
e Ziskané drzavy, které spolu sousedi, budou doty¢nému $lechtici uznany jako jeho panstvi pro LARP
¢ Drzavy budou zdrojem piijmd na LARPu

¢ Pouze §lechtic, ktery navic vlastni alespon 1 drzavu se smi uchdzet o misto ve Velké Rade¢ $lechticii nebo o post kréle, nikdo jiny

Chramy

¢ Chramy jsou oznaceny modrou vlajkou a slouZi ke kontaktu s nejriiznéj§imi bohy

¢ Ve hte je celkem pét neutrdlnich chramd, které nejsou nikomu zasveceny

¢ Hric¢i mohou na bitve ziskat ptizeni, néjakého boZstva tim, Ze poni¢ené chramy, opravi

® Chrdm lze opravit tak, Ze do né&j ptinesete 20 surovin

e Za kazdych vloZenych 20 surovin na opravu chrdmu, miZete do chramu umistit sviij symbol viry

e Kazdy Slechtic mad symboly viry v barvé svého boha (modra = jakykoliv dobry bih, ¢ervena = neutrdlni, ¢erna = libovolny zly bih)
e To, kterd barva v chramu pfevazuje (a o kolik) vyjadiuje kolik jaky vliv ma ten ktery bih v daném chramu vliv

e Chramy, ve kterych m4 urcity buh velky vliv, budou existovat i na LARPu a jejich moc bude z tohoto vlivu vychdzet

Relikvie a symboly viry

e Symboly viry si kazdy $lechtic bude moci vyrobit pred bitvou nobo sdm doma pte hrou (na dfevéné kolecko o prumeéru cca 3cm)
¢ Relikvie lze ve hie ziskat za splnéni rozli¢nych kol

¢ Relikvie jsou svaté symboly, které lze pfi ritudlu zasvétit v ur¢itém chramu vasemu bohu

® Po zasvécovacim ritudlu, smi Slechtic pozadat svého boha o né&jakou sluzbu ¢i ,,zazrak*

¢ Vyplnéni této sluzby ¢i zdzraku viceméné zavisi na vlivu daného ,.,typu boha*“ v tomto chrdmé a povaze ptani

e Pocet relikvii v chramu navic zvySuje moc ptevazujictho boha



